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Nasledujici hraci

pesné opravili letadlo a bezpecné pristali.

decné gratulujeme k takovému prvotiidnimu vykonu!
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karet s napovédou.

Trvalo jim to

Pouzili celkem

V hodnoceni ziskali hvézd!

Nejskvélejsi rébus byl

Nejobtiznéjsi rébus byl
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atd.) se zatim nedivejte!

< Na herni material (karty, knihu,, atim nediv o .
:I(:jzd(:::re :: spoleéné nahlas piectéte navod a peclivé se fidte uvedenymi pokyny.

0cove hrevlastneljde? IS

Jste ¢leny posadky dopravniho leta rbados. Tuto trasb‘jste letéli
uz nékolikrat. Samoziejmé jste uz na ach zazili viechno mozné 3

i nemozné: technické poruchy, turbulence, skupinky cestujicich, které i\
Iétaji specialné do Prahy, Berlina, Londyna nebo Amsterdamu, aby tam ' | \-\_
navstivily takzvané, tinikové mistnosti®.. ol

4 R \
Ale to, co vas ¢eka dnes, zastini viechny vaSe dosavadni zazitky. A

Meteorologicka sluzba uz hlasila, Ze by po¢asi mohlo byt trochu|
,neklidné”, ale ted'se dostanete do tako é boure, kteraivasi
zkusenou posadku dostanedo-stavu pa‘niky. Mrakyjsod\skoro [
¢erné, temnotu kazdou chvili protne jasny blesk a do letadla
bubnuje dést. Najednou se rozsviti poplasna kontrolka...

pak dalsi... a jesté jedna... Mate velmi nepfijemny pocit, ze se
zbytek letu proméni v to nejvétsi dobrodruzstvi, jaké jste kdy zazili.

Vyreste rébusy, opravte letadlo a postarejte se o bezpe¢né pristani!



y herni material dive,
az budete vyzvani béhem hry. ‘

DULEZITE: NeprohliZejte si Zadn

nez hra skuteéné zaéne! Pockejte,

Herni material

87 karet
30 s napoveédou
31 s odpovédi

26 rébusovych
1 zrcadlova karta i
1 kniha
1 desifrovaci kotouc
1 letak,Safety-Card”
4 zvl&stni predméty

3 ,desky s tisténymi obvody“ ——
1 ,plan nouzovych vychodd* —— - "

Dalsi p'otlv'ebnykherni#materiél-

Navic budete potiebovat néco na psani (nejlépe kulickové pero a tuzku),
nejméné jedny nlizky a v pfipadé potreby papir na pozndmky. Kromé toho
potiebujete hodinky, nejlépe stopky.

Piiprava hry f N

Na stul si pfipravte knihu a desifrovaci kotouc.

Opatrné vyloupnéte zvlastni predméty a polozte je s letakem ,Safety-Card”
a zrcadlovou kartou na stranu na okraj stolu. Tyto predméty budete ve hre
pottebovat az pozdéji.



Roztridte karty do tfi balick(i podle oznaceni na zadni strané:

> cervené rébusové karty
> modré karty s odpovédi
> zelené karty s napovédou

Nezapomernte: Na piedni stranu zadné
z karet se zatim nesmite podivat!

Usporadejte rébusové karty a karty s odpovédi ve vzestupném poradi podle
pismen abecedy nebo ¢isel. Karty s napovédou roztridte podle 10 symbol(.
Karty stejného symbolu poloZte na sebe v takovém potadi, ze 1. NAPOVEDA
je zcela navrchu, pod ni je 2. NAPOVEDA a vespod je karta s RESENIM. Potom
je polozte na stranu stolu.

Kdeje herni'plan?

Tato hra herni plan nema! Sami budete muset zjistit, co mate
ve hre hledat a jak misto vypada. Na zac¢atku hry budete mit
k dispozici pouze knihu a desifrovaci kotouc.

Jak se hra odviji, budete postupné sbirat réebusoveé karty.
Odkaz na né je mozné najit na obrazcich nebo v textech.
Jakmile jej najdete, muzete si vzit pfislusné karty z balicku
rébusovych karet a podivat se na né.

Priklad:

Pokud najdete rébusovou kartu A v knize, muZete si
okamzité prislusnou rébusovou kartu z balicku vzit
a podivat se na ni.

Na kartu s odpovédi se smite podivat az tehdy, kdyzZ jste na desifrovacim
kotouci nastavili kod, ktery vas odkazal na pfislusnou kartu s odpovédi.

Stejné tak i zvlastni predméty, letdk a zrcadlovou kartu, si miizete vzit
pouze tehdy, bude-li feceno, Ze jste je nasli. Do té doby musi zlistat
na kraji stolu!



BrdbE ATy A

Vasim cilem je spolec¢né, co nejrychleji opravit letadlo a bezpecné pristat:

Urc¢ité by to bylo jednodussi, kdyby na vas necekalo plno rébusu, které n
vyresit, protoZe jinak se nedostanete ani o kracek dal!
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JLEZITE: Pfi Feseni rébusi miiz i | popisovat, skladat, stiihat...

. Pfi Feseni rébust miizete herni mat'erla . dat, vechn

'[l?:‘ \ll-ﬁEezjggoS&ené anékdy i nutné. (Hru ze hrat pouze jednou - pote Jiz budete zna y

p Y = .
rébusy a nebudete herni material dale potfebovat!). —

Diky rébustim, které budete postupné fesit, se budete propracovave
knihou. Opakované budete nachazet zamcené dvere a predmeéty. Kaz
na sobé symbol a otevfit je mlzete jediné s pomoci trojmistného ciselneho
kodu. Kdyz najdete rébus, podivejte se pozorné na prislusné stranky v knize

i na rébusové karty. Spolecné premyslejte a kombinujte, jak by se rébus dal
vyfesit, abyste pfisli na spravny trojmistny kod. Kéd pak vlozte pod odpovida-
jici symbol na desifrovacim kotouci.

Na vnéjsim okraji kotouce je zobrazeno 10 rtiznych symbolt. Kazdy symbol
zastupuje jeden hledany kéd. Peclivé dbejte na to, jaky symbol je zobrazeny
na kartdch a na predmétech v knize! Trojmistny kéd nastavte pod tento
symbol na kotouci - smérem zvenci dovniti. V okénku nejmensiho kotouce
se pak objevi Cislo.

Toto cislo predstavuje cislo karty s odpovédi, na kterou se muizete podivat.

Priklad:

U rébusu se symbolem . jste se dopracovali
k trojmistnému kédu 39 1.
Nastavte tedy tuto kombinaci pod
symbolem . na desifrovacim kotouci.
V malém okénku se objevi cislo karty
s odpovédi, kterou si poté miiZete vytdhnout
z balicku a podivat se na ni —zde je to ¢. 3.




o
Pak se to dozvite z karty s odpovédi, na které budex.
Vratte kartu s odpovédi zpét do bali¢ku a zkontrolujte
symbol i kod. Pokud to nepom0ze, podivejte se znovu
na rébus a zkuste pfijit na jiny kod.

» Kod je moznd spravny?
Pak ziskate prehledovou kartu s odpovédi s prehledem
predmétd.

Kde vidite symbol kédu?

Tato karta s odpovédi ukazuje prehled viech moznych
zamcenych predmeétd, které je tfeba otevfit. Kazdy
predmét je oznacen symbolem.

V nasem prikladu chcete otevrit kufr se symbolem . .
Proto hledejte na pfehledové karté s odpovédi kufr se
symbolem [ .Ten vas pak odkéaZe na dalsi kartu

s odpovédi.

V prikladu vas odkazuje na kartu €. 5. Vezméte si tuto
kartu z balicku. Teprve tato druha karta s odpovédi
véam prozradi, zda je kéd opravdu spravny.

» Je kod skutecné spravny?
Pokud ano, fekne vadm druhd karta s odpoveédi, jak pokracovat. Najdete
jednu nebo i vice rébusovych karet, které si mdzete ihned vytdhnout
z balicku a podivat se na né.

Tak v tom pfipadé znovu skoncite u karty s odpovédi, na které je 5:{
Zkontrolujte poradi ¢iselného kddu a porovnejte symbol na desifrovacim
kotouci se symbolem na rébusovych kartach. Pokud je kdd presto
nespravny, podivejte se znovu na rébus a zkuste pfijit na jiny kod.



oradi! Jinymi slovy:
rébusu nebo otoit dalsi stranku knihy
uétili predchozi kod a hra vam to v textu

DULEZITE: Musite fesit rébusy ve spravném p
Smite pokracovat k dglmmu
smp pouze tehdy, pokud jste vyl

dovoli.

Nezapomerite:
® Na piehledovych kartach s odpovédi jsou zobrazeny
dveie a predméty, které mate postupné

otevirat - nejdriv v levém sloupci shora dolt

a pak v pravém sloupci.

® At uz byl kod spravné nebo nespravné - vratte
vsechny karty s odpovédi do balicku
karet s odpovédi, pokud je tak receno.

® Viechny kédy lIze vyfesit logicky.
Ucelem neni nahodné zkouset réizné kombinace
na desifrovacim kotouci.

poEreBUjetelporocZ

Hra vdm samoziejmé muze nabidnout pomoc, pokud se zaseknete.

Ke kazdému kédu jsou k dispozici tfi karty s ndpovédou, které poznéte
podle symbolu na zadni strané.

Karta s 1. NAPOVEDOU vam poskytne prvotni uziteéné voditko a fekne
vam téz, co vie potiebujete, abyste mohli tento konkrétni rébus vyfresit.
Karta s 2. NAPOVEDOU vam jiz nabidne ponékud konkrétnéjsi pomoc pfi
hledani feSeni tohoto rébusu.

Karta s napovédou RESENI jiz nabizi celé feseni tohoto konkrétniho rébusu
a prozradi vam spravny kod.

Nebojte se vyuzit karet s napovédou, pokud nebudete védét, jak dal.
Pouzité karty s ndpovédou odlozte na odkladaci bali¢ek licem nahoru.



[Kdy hra konci?

Hra kon¢i vyreSenim posledniho rébusu a bezpec¢nym pfistdnim opraveného
letadla. Dozvite se to z karty.

Hodnoceni

Vyfesit vSechny rébusy je hlavni vitezstvi. Pokud chcete védét, jak dobie
jste si vedli, podivejte se na nasledujici tabulku. Pii pocitani pouzitych karet
s ndpovédou berte v tvahu pouze ty, které vam poskytly NOVA voditka
nebo reseni.

Zadnakarta 1 -2karty 3 - 5 karet 6 - 10 karet > 10 karet
snapovédou snapovédou snapovédou snapovédou snapovédou

<60 Min.
<75 Min.
<90 Min
>90 Min.

Hra‘;aéiné

Na co jesté cekdte? Spustte stopky. Nyni smite vzit knihu a zacit hru na
strané 1. Pfejeme vam hodné zabavy a uspéch pfi hie Exit - Bourlivy let!
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